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La amplitud representa la intensidad de la presién sonora

Se mide en decibelios (dB)

Los decibelios se utilizan como una unidad relativa
entre dos fuentes de sonido, pues somos incapaces
de medir la intensidad de un sonido aislado.

En aplicaciones de audio, el limite superior se establece
en 0db, y cada elemento sonoro se situa en unidades
negativas, a “X” dB de este limite.

Se conoce como rango dinamico la diferencia

entre la presion sonora minima y la maxima que puede
reproducir un dispositivo.

En la practica: la diferencia entre 0dB y el ruido de fondo.
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presidén sonora y una unidad de tiempo.

Se mide en Hercios (Hz) o ciclos por
segundo.

De la frecuencia se deriva la altura de
un sonido: a frecuencia mas alta,
sonido mas agudo.
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El ser humano puede percibir frecuencias
comprendidas entre los 20 y los 20.000 Hz.
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De la frecuencia se deriva la altura de
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El ser humano puede percibir frecuencias
comprendidas entre los 20 y los 20.000 Hz.

El aumento de la altura de los tonos es
exponencial.
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Conceptos basicos de sonido

La frecuencia mide la relacion entre la
presidén sonora y una unidad de tiempo.

Se mide en Hercios (Hz) o ciclos por
segundo.

De la frecuencia se deriva la altura de
un sonido: a frecuencia mas alta,
sonido mas agudo.

El ser humano puede percibir frecuencias
comprendidas entre los 20 y los 20.000 Hz.

El aumento de la altura de los tonos es
exponencial.

Ejemplos en Audacity
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ADC —
procesador - grachzlon
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ADC Analog to Digital Converter
DAC Digital to Analog Converter
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La onda de la derecha toma mas muestras por unidad de tiempo,
y por lo tanto la representacion digital resultante sera mas fiel a la

onda original.
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Frecuencia de muestreo

Teorema de Nyquist: para reproducir una sefial necesitamos tomar como minimo

el doble de muestras de la frecuencia original.

1 En el ejemplo: una onda

representada por dos muestras
por unidad de tiempo.
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Teorema de Nyquist: para reproducir una sefial necesitamos tomar como minimo
el doble de muestras de la frecuencia original.

Frecuencia de muestreo

Si el rango de audicion del ser humano se encuentra entre los 20 y 20.000 Hz, necesitamos un
minimo de 40.000 muestras por segundo para representar fielmente la totalidad de este rango.

Frecuencia de muestreo

Frecuencia maxima original

Posibilidad de Aliasing

Teléfono 8Khz 4Khz
16Khz 8Khz
Radio 22.05Khz 10Khz
Calidad CD 44.1 Khz 22.05 Khz
Calidad DVD/DAT 48Khz 2x 24Khz
Calidad Blue-Ray 196Khz 4x 24Khz

\_lJ

Oversampling
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Profundidad de bit
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Estudio pro 32 bits 192 dB 4.294 mill.
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Profundidad de bit
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Canal
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Pista de audio
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Secciodn de audio
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